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ECHOES OF ASPHODELOS

Explore. Evade. Survive.

Ein Game Concept von Sarah Wegmann
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DER PITCH

Ein Stealth-Adventure-Spiel in 3rd-Person-
Perspektive, bei welchem du und dein KiI-
Companion Gegnern ausweichen und Ratsel
|0sen muUsst.
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DAS
SPIELKONZEPT

Nachdem die Dreamie-
Geschwister Rion und lori durch
einen Portalriss gefallen sind,
mussen sie sich durch fremde,
gefahrliche Welten ihren Weg
zurlck nach Hause kampfen. Doch
auf ihrem Abenteuer werden sie
Teil eines grofBeren Ereignisses...
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DESIGN PILLARS

RESOURCE
MANAGEMENT

Al COMPANION




Die Charaktere

Auf ihrem Weg begegnen Rion
und lori den gefahrlichen
Dreameatern, helfenden Dream
Guardians und sogar
Phantasos, einem
merkwulrdigen, alten Weisen...
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CAMEPLAY—=STORYB OARD

DAS GAMEPLAY

| Shot 01 | | Shot 02

Stealth

| Shot 03 | shot 04 |

ltem-Management

Puzzle-Solving

Companion Commands

| Shot 05 | | Shot 06 |

Perspektivwechsel
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Player Characters:

Companion Command und e e
Perspektivwechsel i

Schlipfe in die Rolle des grof3en

Bruders Rion und gib lori o)

Handlungsanweisen, die dir beim
Gameplay helfen konnen. Dein K-
Companion hilft dir - steuern wirst du

hauptsachlich aber Rion.

Erst als Rion entfihrt wird, schlipfst
du in der zweiten Spielhalfte selbst fur
eine Weile in loris FuBstapfen, um
Rion aus den Fangen der Dreameater
zu befreien...
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Was ist so besonders?

Narration

Spannendes, von der
griechischen Mythologie
inspiriertes Fantasy-
Setting.
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Companion

Companion Commands
durch Kl er6ffnen
einzigartige, clevere
Mechaniken, die frischen
Wind in Stealth und
Puzzle-Solving bringen.
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Perspektivwechsel

Perspektivwechsel zu lori
sorgt nach der ersten
Spielhalfte fir Dynamik
und neues Engagement.



STEUERUNG

WASD Steuerung / Laufen

Maus Kamerasteuerung, Linksklick: Objekte werfen, ltems nutzen

Shift Crouch (langsamer)

Spacebar Weapon Wheel

R/T Vorwarts- /Ruckwartsscrollen im Quick Menu (Iltemwahl)

E Interaktion mit Items / Environment (ltems sammeln, Objekte bewegen)
Q Companion-Command

Esc Pause / Menu
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Asset-Erstellung, Animation,
Programmierung, Level Design, Sound Release & Community Support
Design & Testing

|deation, Research & Game Design
Document

Pre-Production Pre-Launch

Konzeption Production Launch

Concept Art, Planung,

Systemvorbereitung & Prototyping Optimierung, Localization & Marketing

HATZTE DAUER: 1 JAHR

Projektdauer
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Das Team

...besteht im fiktiven
Beispiel aus 14 Personen

... hat Vorerfahrung mit
der Entwicklung von
Indie-Games

...hat funktionale, aber
flache Hierarchien
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Unsere Spieler:innen...

...lieben den
Nervenkitzel

...lieben fantastische,
magische Welten und
niedliche Kreaturen

...begeistern sich fur
tiefergreifende Storys
und moralische
Dilemmata

Echoes of Asphodelos - Project Pitch

Release
Pay-to-Play
Bezahlmodell

Zielplattform: Steam,
GOG & Epic Games

Bei Erfolg: Port fiir
Playstation oder
Nintendo Switch
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Interessiert?

Dann lass uns sprechen!

Abb.8
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Abbildungsverzeichnis

Abb. 1: Rion und lori von vorn. Eigene Darstellung.

Abb. 2: Rion und lori. Eigenes Render.

Abb. 3: Die Design Pillars. Vektorgrafik-Vorlage Gbernommen aus
https://www.slideegg.com/4-pillars-powerpoint-presentation.

Abb. 4: Die Charaktere. Eigene Darstellung.

Abb. 5: Gameplay-Storyboard. Eigene Darstellung.

Abb. 6: Tutorial-Storyboard: Objekte werfen. Eigene Darstellung.

Abb. 7: Tutorial-Storyboard: Companion Command. Eigene Darstellung.
Abb. 8: Rion und lori von hinten. Eigene Darstellung.
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